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44 Personajes estándar 
+5 Edición Kickstarter

CRÉDITOS

5 Guiones

30 Acciones 
(6 de cada color)

Diseño de juego: Juan Lucas
Ilustración: Jorch
Diseño gráfico: Ananda Culebras / Jorch
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20 Ovaciones/Abucheos

4 Tendencias 
   (regla avanzada)

COMPONENTES



Introducción - Objetivo 3

También habrá que determinar qué Acción será más 
eficaz para intentar inclinar la balanza a tu favor, intentando 
anticiparse a lo que decidan los demás.

Al final de cada Función (o ronda de juego) quien tenga la 
puntuación más alta recibirá una Ovación y la más baja se 
llevará un Abucheo.

TTras jugar cinco Funciones se hará recuento, y por cada 
Ovación se suma 1 punto, mientras que cada Abucheo resta 
1. Ganará quien tenga más puntos al final en el balance de 
Ovaciones y Abucheos.

Puntuación inicial
del Personaje

Habilidad

En Elenco todos compiten por ser el Personaje más acla-
mado de la obra de teatro y obtener la Ovación del público. 
Esto se consigue obteniendo la puntuación más alta en 
cada ronda de juego.

Para conseguir la máxima puntuación será importante 
elegir adecuadamente el Personaje que se quiere utilizar 
cada ronda, teniendo en cuenta su puntuación inicial y 
habilidad.

OBJETIVO DEL JUEGO



Reglas básicas - Inicio4
Valor del Guion

Como los Guiones se reparten aleatoria-
mente cada Función, el orden puede cam-
biar cada vez. Este orden es muy importante 
durante la fase 3 (Actuación).

Adicionalmente, también se reparte al azar y de forma visi-
ble una carta de Guion a cada uno para determinar el 
orden de actuación de esa Función.

El orden lo determina el número marcado con un + en el 
Guion, comenzando por quien tenga el valor más alto, y 
continuando en orden descendente.

Nota: si no quedan suficientes Personajes en el mazo disponibles 
para repartir, restablece el mazo con los Personajes que ya se hayan 
utilizado y vuelve a mezclarlos.

1. Audición:

¡Que comience la Función!

Baraja todas las cartas de Personajes juntos y mantenlos 
en el mismo mazo. Baraja aparte las cinco cartas de Guion.

Cada participante elige un mazo de cartas de Acción, es-
cogiendo el color que prefiera. Todos los mazos tienen las 
mismas acciones, solamente difiere el color.

Preparación

3 a 5 participantesREGLAS BÁSICAS



Reglas básicas - Continuación 5

En este momento se pueden usar las 
cartas de Guion para indicar la puntuación 
inicial de cada Personaje. En la Función la 
puntuación irá variando, por lo que se 
aconseja ir reflejándola en todo momento 
en esta carta.

Si hay varios Personajes con habilidad aplicable al revelarse, se 
resuelven por orden de Guion.

3. Actuación:

Importante: Las Acciones son de un solo uso. Una vez utili-
zadas en una Función, deben dejarse visibles sobre la mesa, 
y no podrán volver a usarse.

Ejemplo de preparación durante el Ensayo

2. Ensayo:



Reglas básicas - Continuación6

Importante: En la última Función, la nº 5, la puntuación es 
doble. Eso quiere decir que quien gane recibirá dos Ovacio-
nes, y quien pierda, dos Abucheos.

Tras entregar las Ovaciones y Abucheos correspondientes, 
se retiran los Personajes elegidos en esta Función y los no 
usados, y se procede a repetir desde la fase 1 hasta que se 
completen las cinco Funciones.

Es posible que se den empates tanto en la puntuación más baja 
como la más alta. En estos casos, todos los que estén empatados 
reciben Ovaciones o Abucheos según corresponda. En el hipotético 
caso en que todos acaben con la misma puntuación, igualmente 
entrega las Ovaciones y Abucheos pertinentes.

4. Valoración:

Salvo que alguna carta especifique lo contrario, no es posi-
ble modificar la puntuación de un Personaje por debajo 
de 0 ni por encima de 10, tal y como marca la escala en el 
Guion. Cualquier exceso en la puntuación se ignora en el 
momento y se pierde.
Ejemplo: 8 + 3 pasaría a 10 (no 11). Un posterior -2 lo devolve-
ría a 8.

Cuando todos hayan revelado el Personaje, siguiendo el 
orden indicado en el Guion cada participante “actúa”, es 
decir, revela la Acción elegida y aplica su efecto correspon-
diente, hasta que todos hayan actuado.
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¿Habéis empatado?

EnEn principio esto no es un problema, y podéis dejarlo así de-
mostrando que sabéis compartir la fama. Sin embargo, si 
esto no es posible porque vuestro orgullo os lo impide, 
podéis jugar una ronda extra de desempate entre quienes 
hayan empatado, usando para ello la Acción que os quede 
sin utilizar. Y que la suerte decida.

Como probablemente hayáis observado, hay seis cartas de Acción, 
pero solamente se juegan cinco Funciones, sobrando por tanto una 
carta de Acción. No es un error, está así decidido para que en la 
última función siga habiendo dos opciones posibles para elegir, y 
tener una extra para desempatar, si procede.

Una vez jugadas las cinco Funciones, se hace el recuento de 
Ovaciones y Abucheos para determinar quién será la nueva 
estrella del teatro adorada por el público, y quien quizá deba 
replantearse su carrera como actor/actriz…

CCada Ovación obtenida suma 1 punto, mientras que cada 
Abucheo lo resta. Ganará quien tenga un balance más alto 
en la puntuación, o, en caso de que haya varios con la 
misma suma final, quien tenga más Ovaciones.

Final



Reglas avanzadas8

Utilizando esta regla, cuando se entregan 
las Ovaciones en la fase 4 (Valoración), 
quien gane utilizará la Especialidad marca-
da en su Personaje para marcarla como 
Tendencia dejando en la zona de juego la 
carta de dicha Especialidad con la cara +1 
hacia arriba (es posible que en una misma 
rronda se pongan varias si ganaron a la vez 
Personajes de diferente Especialidad).

Especialidad de 
un Personaje

Esta regla avanzada representa las modas dentro del 
mundo del teatro, favoreciendo o perjudicando ciertos gé-
neros teatrales en cada momento. Para aplicar esta regla, 
deben usarse las cuatro cartas de Especialidad incluidas en 
el juego.

Cada Personaje tiene en su carta marcada su Especialidad, 
pudiendo ser una de estas cuatro: Comedia, Tragedia, Musi-
cal o Epopeya.

Tendencias - Regla avanzada

Estas reglas avanzadas y variantes están diseñadas para 
darle al juego mayor versatilidad, y poder ajustarlo al gusto 
del grupo. Todas las reglas aquí mencionadas son opciona-
les, por lo que se puede jugar a Elenco perfectamente sin 
usarlas. Además, se recomienda haber jugado antes algu-
nas partidas para conocer el juego antes de aplicar estas 
reglas.
La mayoría de variantes son compatibles entre sí, por lo que 
se pueden seleccionar varias de ellas (por ejemplo, Compa-
ñías Teatrales con Especialización y Festival de Teatro, más 
las reglas Tendencias y Papeles Principales).

Y VARIANTESREGLAS AVANZADAS
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La penalización únicamente se aplica entre aquellos que son iguales 
entre sí. Así pues, un Destacado no penaliza a un Antagonista, pero 
un Antagonista a otro sí, por poner un ejemplo.

Por ejemplo, si hay tres Protagonistas en la mesa, el prime-
ro mantiene su puntuación inicial de 9, pero los otros dos 
Protagonistas comenzarán con una puntuación de 7.

Si se utiliza esta regla, en la fase 3 (Actua-
ción), cuando se revelen los Personajes y 
después de aplicar las habilidades co-
rrespondientes, si se da el caso de que 
haya varios Personajes que tengan es-
trellas y sean iguales, todos a excepción 
del primero en actuar (siguiendo el 
orden de Guion) reciben una penaliza-
ción de -2 puntos.

Estrellas de 
Personaje Principal

Con esta regla avanzada se pretende reflejar el hecho de 
que, aunque en una obra pueda haber varios personajes 
importantes del mismo tipo (p.e. protagonistas, antagonis-
tas, etc.), al final uno de ellos llamará más la atención que los 
demás.
Para aplicarla, fíjate en los Personajes que tienen unas es-
trellas en su puntuación base.

Papeles Principales - Regla avanzada

Cuando se revelan los Personajes y después de aplicar las 
habilidades de revelado, todos aquellos que tengan la 
misma Especialidad que esté en Tendencia, reciben inme-
diatamente 1 punto, y los que están en Decadencia, -1.

En la primera Función elegid la Tendencia y Decadencia al azar, por 
ejemplo, robando dos Personajes del mazo.

Igualmente, quien pierda pondrá su Especialidad en la cara 
-1 (Decadencia). En caso de que coincida la misma Especiali-
dad en victoria y derrota, se anula y no se pone carta. 



Modo para dos10

Es posible acabar la fase antes si alguien ya gana matemáticamente.

4. Valoración:

3. Actuación:

2. Ensayo:

1. Audición:

Duelo de Actuaciones - Modo para dos
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En esta variante se busca dar más peso a la evolución 
dentro de las diferentes Funciones, pudiendo crear grandes 
bonificaciones si se consigue mantener de forma sostenida 
la misma Especialidad tras cada Función realizada.

PPara ello, al finalizar cada Función quedaos con el Personaje 
con el que hayáis terminado y mantenedlo frente a vosotros 
para el resto de la partida. En las sucesivas Funciones, al re-
velar los Personajes sumadles tantos puntos como Persona-
jes anteriores se tengan que coincidan con la Especialidad 
del nuevo que se haya elegido.

Por ejemplo, si acabaste en la primera y segunda Funcio-
nes con un Personaje de Musical, y en la tercera vuelves a 
elegir otro de Musical para actuar, al revelarlo suma 2 
puntos adicionales.

Especialización - Variante

Este modo de juego por equipos está pensado para grupos 
de cuatro personas, jugando dos y dos en cada equipo. La 
diferencia principal respecto al modo estándar es que las 
Ovaciones y Abucheos recibidos por cada uno contabilizan 
al final para el equipo entero.

NoNo obstante, hay una regla adicional a tener en cuenta: si al 
finalizar la Función, antes de entrar en la fase de Valoración, 
ambos miembros del equipo tienen Personajes de la 
misma Especialidad, ambos suman 1 punto cada uno.

CComo restricción, los integrantes de un equipo no pueden 
hablar ni compartir información entre sí durante la fase de 
Ensayo. En la Audición sí pueden hablar, pero todo lo que 
digan será escuchado por el equipo contrario. 

Compañías Teatrales - Variante por equipos
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En esta variante no hay descarte de Personajes, por lo que 
aumenta el factor memoria y la planificación.
Primero, retira los Suplentes (?), pues no están adaptados 
para esta modalidad.

EnEn la primera Audición, coloca dos Personajes por partici-
pante en el centro de la mesa, sin otorgárselos a nadie con-
creto. Entrega los Guiones de forma normal, y a continua-
ción, por orden de Guion, cada uno elegirá un Personaje. 
Cuando todos hayan elegido el primero, de nuevo por 
orden de Guion, se elige el segundo.

Una vez hecho esto, se elegirá uno de los dos en secreto 
para usarlo esa Función, pero el otro Personaje no se des-
carta, sino que se mantiene en la mano. Luego se procede-
rá a seguir la actuación como de costumbre. En la siguien-
te Función se pasa directamente al Ensayo usando el otro 
Personaje que queda en la mano, y sin repartir nuevos.
En resumen, en las Funciones impares se reparten Perso-
najes, y en las pares se usa el que queda.

En esta variante se juega a seis Funciones para poder utili-
zar el último personaje, por lo que también se gastarán 
todas las cartas de Acción.

Festival de Teatro - Variante
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PERSONAJESGUÍA DE CARTAS
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ACCIONESGUÍA DE CARTAS


